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PER ROMPERE IL GHIACCIOE ...

Siete pronti a partecipare?

Join at kahoot.it and enter the game PIN .

kahoot.it

Prendete il vostro cellulare, tablet o poriatilel!



Competenza

digitale...perche?

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



all youneed is

g L Europadigitale S fi* (cope} BT

o ha biSOgno di abilita dlglta“ [ @digitalskillsEU  @eskills4jobs  #DigitalSkills  #eskills

Giovani Persone in eta lavorativa Anziani

Nearty all young pt
are online

ot | Giovani

their digital future

Quasi tutti i giovani sono
connessi in rete

Less than half . .

of children are ma necessitano di essere

in schools that are
highty

aigaty-casoped adeguatamente preparati
per il loro futuro in un
mondo digitale

95% dei giovanitrai 16
e i 24 anniin Europa
sono utenti regolari di
Internet

Ca
to integri

9™ of the labor force in the EU has never used the Internet for not going online are
~ lack of interest

We need to raise the number of students in ICT - especially women

- (1) - lack of skills
\ . - cost factors
The number of ICT graduates The lack of graduates in ICT is leading to a gap RECRUITMENT
has decreased by 13 ® OEPARTMENT
estimated at 756 000 unfilled jobs by 2020
between 2006 & 2013
Provide support to get online Digital services should be
s o e &\ o & develop digital skills accessible to everyone
ﬂ ? ﬂ ' /‘ q\ : Provide training & support for careers in digital domains
here are
"'*‘ o ,:\ & N O\ twice as many male as female graduates Us I::QVIUVO '::‘hum Disabilities act as
' ]r ' ﬁ)? ?—,J in STEM (science, technology & mathematics) online learning S appreaticeships g barriers to technology use

suceess . )

~ oins AR
: » 2 A ® ) jom| D) ) gL
Students in all domains need to be SHA" s' ‘ m [ L.
educated in digital skills, $\/ Qﬂ /w ‘?{5 il . I_P
not just those who choose an ICT career . @ [ans] I' . .
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USO DELLA TECNOLOGIA == COMPETENZA DIGITALE

Livello di abilita digitali (Digital skills) Legenda

Anno: 2016 0 Livello: buono
B |jvello: base
B Livello: scarso
M Nessuna
abilita digitale

120

La popolazione europea (16-65 anni)
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European Commission, Digital Scoreboard

45% scarse competenze d|g|taI| (21% nussuna)
35% non sa che i “cookie” tracciano i movimenti online degli utenti
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LO STUDIO su 10 non & grave insultare in rete

L ;lz(;srtdr:) aoc:io:?::entl tra sexting, cyberbullismo e Cyberbullismo: per 8 ragazzi su 10

\ - .
Un nuovo rapporto fotografa la condizione degli adolescenti nel nostro Paese: sempre attaccati allo non e grave lnsultar e ln rete

smartphone e dunque esposti a rischi come cyberbullismo e gioco d'azzardo. Mentre non cala il livello di Preoccupanti i dati di una ricerca, emerge |'immagine di ragazzi molto poco
dispersione scolastica, tra i piu alti d'Europa: circa il 15 per cento si ferma alla licenza media consapevoli

DI GINEVRA NOZZOLI

Redazione ANSA 24 marzo 2017 18:25
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« 10 Italia 2 ragazzi su 3 sono stati vittima di

adt  cyberbullismo

~a

I dati di una ricerca Microsoft in occasione del Safer Internet Day: oltre la meta di chi
naviga sul web ha incontrato di persona I'autore della minaccia online, ma la percentuale
sale ancora tra | pil giovani

AVENGIER
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Bullismo, & emergenza © ANSAJANSA

O @
Per 8 ragazzi su 10 non & grave insultare, ridicolizzare o rivolgere frasi aggressive sui
social si pud. Gli attacchi verbali in rete non sono considerati gravi perché non vi é
violenza fisica. La maggior parte, 7 su 10, prende di mira I'aspetto fisico, I'abbigliamento
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LE POLITICHE

n 4

GENNAIO 2018 i EDUCATIVE
/ Digital Education Action Plan
od - T =

Making better use of digital
?\ t~chnology for teaching and learning

ntal

The Digital Education Action Pl* coposes three priorities:

v

PRIORITY 1: MAKING BETTER USE OF DIGITAL TECHNOLOGY FOR TEACHING AND LEARNING

To M today's Gap between the use of digital technology In everydsy Bfe and In aducation, the Conmission, working Stems th o ugh
with Manber States and stakenoiders, will:

B Launch & new online tool, SELFIE, to halp schools and vocetional education and traning Instiutions use new fo reS 'ght
technologies more effectively.

Encourage the uptake of high speed broadband through the EU netwark of Broed-
bend Competence OMces which will run an Information campeign for schoals, I
perticular In Cisadventaged regions.

Support the digital readiness of both general and vocational schools with the alm
of reaching one milon teschers, trainers and leemers by the end of 2019 nall EU

Menber States and the Westam Balkans. LelbiatalEducation
Provide & frernework for digitally-certified qualifications that Is fulty aligned with lSingIeMarkrt

the Europeen QuaBncations Framework.




DIGITAL EDUCATI

Action 2 - SELFI
tool & mentg
for sc

Supporting the digita
#EUDigitalEcuca

The action aims to support schools with the use of dic

4 offering to 2ny school In Europe the possibility of
use of digital technologles,

4 launching 2 mentoring scheme to scale up ICT-ba
different stages of technology Integration.

SELFE Is a self-reflection tool for primary, secondan
though 2 serles of questions to teachers, students and
digital technologies for teaching and leaming. Sci
questions for thelr partiaular situation. The school ga:l
for Improvement. This report can be disaussad within

The 2im of the mentoring scheme is to:

4 builld an Inclusive and sustainable network where
exchange experience on the use of digital

@ support the mainstreaming of 1CT-basad
leaming.

Only 20-2 50/0 of students are
taught by teachers who are confident with

technology usel.

4 @ :] Integrating digital technologies in\
B purposeful way is a challenge for
wemem school education. Actions that focus

solely on providing infrastructure or
devices yield mixed results. To improve how
students learn, technology should be used in a
holistic way, with a clear pedagogical focus and

\a whole school approach. )

4 By extending SELFIE to all countries in the EU and the Western Balkans.

UJay U

digital technologies for teaching and leaming.

EErproac o Implementing

SELFIE is based on the Framework for Digitally Competent Educational Organisations (DigCompOrg)
developed by the European Commission. More than 67,000 school leaders, teachers and students from 650
general and vocational schools in 14 European countries tested SELFIE's beta version in October 2017.

The mentoring scheme is inspired by the Living School Labs, a project promoting whole school approaches
in using digital technologies that ran from 2012 to 2014 and involved 12 ministries of education. Many

examples of such peer-learning activities are taking place, for example under Ireland’s Digital Strategy for

Schools 2015-2020.

End of 20
and in the We

nd of 2018: SELFIE available in all official EU languages.
20: SELFIE used by one million students, teachers and school leaders a4k #rope

& 2020: mentoring scheme launched as part of the Societal Challenge Programme.
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La competenza digitale della
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Che cos'e la competenza
dlgltale di una orgamzzazmne educativa?

Focus su politiche e
pratiche educative

(. IBaegooc
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Innovare la didattica ...usare le tecnologie
educative per svolgere...

attivita innovative
che NON possono essere

stesse attivita
in modo piu efficace

realizzate senza le

usando le tecnologie . :
tecnologie educative

educative

e.g. Laboratori virtuali vs e.g. Flipped classrooms
laboratori in presenza

r

f - L E-:I—: .'.[‘
I Il m el

uCIMBUN STINoS
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La competenza digitale delle organizzazioni in contesti
scolastici diversi

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



. ATTIVITA' DI GRUPPO #1...

Durata: 20 min +15 min discussione
- 4 MAXI gruppi (di circa 20 persone) ’
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il

Competenza digitale
della scuola:

DigCompOrg

gella scuola
2 13 14 15

1
o 10

Quadro
Europeo delle

Organizzazioni
Educative
Valutazione coinvolgente
 motivante

Riconoscimento degli apprendimenti
non-formali e informali

Progettazione didattica basata
sull'analisi di dati digitali

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



JRC SCIENCE FOR POLICY REPORT

Promoting Effective Digital-Age
Learning

PROMUOVERE UN
APPRENDIMENTO EFFICACE
NELL’ERA DIGITALE

11 quadro di riferimento europeo
DigCompOrg sulle compebenze digitali
delle organizzazioni educative

./ \

Ve-mmwu.m di

IL CONTESTO

Il quadro teorico DigCompOrg e stato sviluppato
dalla Commissione Europea, Centro Comune di
Ricerca (JRC B.4) in collaborazione con un

gruppo di esperti e attori del settore educativo.

Scopo:
favorire l'integrazione e I'uso efficace delle
tecnologie digitali nei processi di insegnamento

e apprendimento

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



enze diditali
e e degli studenti

.nede“a scuola
95\‘09 0 M 12 13 14

Parte della missione,
visi strategia

(Sotto-elem ativi
F aso()ri specifici)

d

Quadro
Europeo delle
Competenze
Digitali delle
Organizzazioni

Educative

ajeuoissa©’
oddn\AS

struttura digitale

ienti di apprendimento
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/ AREE TEMATICHE, 15 SOTTO-ELEMENTI, /4 DESCRITTORI

Valutazione coinvolgente
e motivante

Riconoscimento degli apprend
non-formali e informali

Progettazione didattica basata
sull'analisi di dati digitali

Viene ampliato lo spazio
dedicato alla valutazione
formativa

Le tecnologie educative vengono adottate per ampliare le
pratiche e le modalita di valutazione formativa (la valutazione
a supporto dell’apprendimento), consentendo ai docenti/formatori
di valutare non solo le conoscenze ma anche le abilita e le
competenze degli studenti, in particolare le competenze digitali.

La formazione sommativa
viene diversificata

Le tecnologie educative vengono adottate per diversificare le
pratiche di valutazione sommativa (la valutazione
dell’apprendimento). A tal scopo, vengono utilizzate metodologie di
valutazione online in grado di fornire riscontri immediati, anche
in tempo reale, sia agli studenti che ai docenti, consentendo un
livello di flessibilita maggiore nella programmazione delle prove di
valutazione.

Vengono valorizzate
I'autovalutazione e la
valutazione fra pari

L’organizzazione educativa promuove un clima di fiducia riguardo
alla valutazione, incoraggiando scambi tra gli studenti e i docenti in
merito ai risultati delle verifiche. La capacita di auto-valutarsi e
la valutazione fra pari sono considerate come vere e proprie
competenze. L'applicazione delle tecnologie educative consente
l'integrazione di queste forme di valutazione in tutte le attivita di
valutazione formativa, sommativa e non-formale.

L’esito della valutazione
dovra essere significativo
e personalizzato

L'organizzazione educativa incoraggia il personale a sfruttare le
potenzialita che le tecnologie educative offrono sia nel fornire agli
studenti riscontri ricchi, personalizzati e significativi; sia nel
d tare e e i progressi piuti dal singol
studente in modi nuovi e piu efficaci come, per es., nel caso di e-
portfolio, simulazioni adattive e sistemi intelligenti di tutoring.

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE




AREA 1: DIRIGENZA E GESTIONE DELLA
SCUOLA

1. Viene chiaramente riconosciuto il potenziale
delle tecnologie educative

12. Si tiene conto delle risorse economiche e
umane necessarie

Modello dirigenziale
e gestionale

Basato su un piano
d'azione

e della scuola

o
39“0 10 M 12 13 14 45
9 16 7>
Parte della missione, e

visione e strategia o\{\g ¢

8. L'apprendimento nell'era digitale & relazionato P

alle priorita generali .

W

N
0\ o,
SO /
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AREAZ:. PRATICHE DI INSEGNAMENTO E
APPRENDIMENTO

18. Vengono evidenziate le problematiche di
Competenze digitali sicurezza e i rischi inerenti all'uso di ambienti
del personale e degli studenti online, insieme alle norme per un corretto
comportamento online

Rivalutazione
di ruoli e approcci

21. Il personale & protagonista attivo del
processo di innovazione

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



AREA 3. SVILUPPO PROFESSIONALE

7

S —
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AREA4: PRATICHE DI VALUTAZIONE

Valutazione coinvolgente
e motivante

37. L'esito della valutazione dovra essere
significativo e personalizzato

Riconoscimento degli apprendimenti
non-formali e informali

Progettazione didattica basata
sull'analisi di dati digitali

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



AREAS: CONTENUTI E CURRICOLO

9
ol
oY o\° 46. I contenuti e gli strumenti digitali vengono
3 usati nel rispetto delle licenze d'uso

Uso di contenuti digitali e di
risorse educative aperte

Riformulazione dei curricola

53. Le competenze digitali degli studenti
vengono sviluppate in tutte le materie

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE




AREA6. COLLABORAZIONI E INTERAZIONI IN RETE

59. E’ stata elaborata ed attivata una strategia
per la comunicazione

Collaborazioni con l'esterno

Approccio strategico
nelle comunicazioni

60. Le attivita e la presenza in rete sono Condivisione e collaborazione,
dinamiche anche in rete

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



AREA/: INFRASTRUTTURA

Infrastruttura digitale

63. Gli ambienti fisici d'apprendimento sono
ottimizzati per riflettere le caratteristiche
dell'apprendimento nell’era digitale

74. Esiste un piano operativo per la gestione del
funzionamento del sistema informatico

Ambienti di apprendimento
(fisici e digitali)

/
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Perche SELFIE?
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FOCUS SU APPRENDIMENTO

+ -
) )
Lo stato attuale Il processo di Lo stato
della scuola cambiamento futuro

Il percorso di auto-riflessione riguarda ’'apprendimento nell’era digitale
)

NON riguarda la tecnologia
——

# SELFI E—EU CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



oA

Che cos’e
SELFIE?
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UNO STRUMENTO ONLINE, GRATUITO E FACILE DA USARE
CHE CONSENTE AD OGNI SCUOLA DI ‘FOTOGRAFARE’ | PROPRI
PUNTI DI FORZA E DEBOLEZZA RIGUARDO ALL'USO DELLE
TECNOLOGIE DIGITALI PER L’APPRENDIMENTO

P —_ e Q
— _,_ﬂﬁ. Leadership

[o] Infrastruttura e
@] attrezzature

§§> Sviluppo professionale continuo

o= Didattica e

lece, apprendimento

UD Prassi di valutazione

If% Competenza digitale
degli studenti

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



QUADRO @ SAPERE
TEORICO - PRATICO

Modldlr{ nziale

PR
» e

DIGCOMPORG DEFINISCE LA CONSULTAZIONE OLTRE 5000
COMPETENZA DIGITALE DELLE DIRIGENTI E COORDINATORI
ORGANIZZAZIONI EDUCATIVE SCOLASTICI, DOCENTI E

(DI OGNI LIVELLO) STUDENTI IN 5 STATI MEMBRI!
>>VALIDATO DA ESPERTI, >> SET DI ITEMS PER LA SCUOLA

STAKEHOLDERS E DECISORI POLITICI
CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



IL CUORE DELLO STRUMENTO SELFIE

UN AMPIO SET DI ITEMS (AFFERI\/IAZIONI/INDICATORI) CHE
CATTURANO LE OPPORTUNITA OFFERTE DALLE TECNOLOGIE
DIGITALI PER MIGLIORARE | PROCESSI DI INSEGNAMENTO E

APPRENDIMENTO NELLE SCUOLE

* Incoraggiamo i nostri insegnanti a condividere esperienze allinterno della comunita scolastica riguardo alle pratiche di

insegnamento con le tecnologie digitali ed educative

CHI cOMPILA SELFIE VALUTA QUANTO OGNI ITEM

(AFFERMAZIONE) SIA APPLICABILE NEL PROPRIO CONTESTO,
SU UNA SCALA DA DECISAMENTE IN

DISACCORDO (1) A DECISAMENTE D’ACCORDO (5)

# SELFI E—E U CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



L’INTERA COMUNITA SCOLASTICA PARTECIPAL

Tur
DIRI(ZENTE Turr Tury
SCOLASTICOE T DOCENTI  4- STUDENTI
SUO STAFF

DS / Doc: Nella nostra scuola ci confrontiamo su

vantaggi e svantaggi delle pratiche di insegnamento e
apprendimento tramite l'utilizzo di tecnologie digitali

St: A scuola parlo con gli insegnanti dei
vantaggi e degli svantaggi dell'uso delle
tecnologie digitali per apprendere

Ogni attore ha una diversa prospettiva
# SELFIE_EU CC by 3.0 CNRAISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



ADATTABILE AL CONTESTO SPECIFICO
DI OGNI SCUOLA

|

i
o
i

SETTORIALI OPZIONALI

Indicatori selezionati

L. IVET
€& ! dalla scuola

ITEM CHIAVE

Indicatori comuni a tutte le scuole

1 PROFILO DELLA SCUOLA

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE




oA

Come
partecipare a

SELFIE?
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IL PERCORSO SELFIE

SELFIE
la scuola

sul portale SELFIE &
attivare la propria
comunita scolastica

selezionando/
aggiungendo item
(Docente Referente

DS, docenti e
studenti,

SELFIE

La scuola riceve
il
SELFIE

Dialogo,

riflessione e

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



o,

) o

|

/M T
|
. Aggi il profil !
2. Registra la propria scuola siuoi?l:ir::olrr:;olal or:e riz

nella piattaforma SELFIE . p. P
| . comunita scolastica o . .
@ * 4. Personalizza i questionari
SELFIE scegliendo / creando

SIDEELUSEEUU || ruolo chiave del Docente Referente SELFIE item
SELFIE viene nominato dal
DS per coordinare il
percorso SELFIE
8. G
:
°TT 5. Coordina e monitora

7. Orchestra la discussione, la raccolta dei dati

riflessione e panificazione delle 6. Scarica e condivide il
azioni di sviluppo promosse dai Rapporto SELFIE della

risultati SELFIE scuola
' ’ i CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



m Commissione I italiano @B Ricerca
europea

European Commission > EU Science Hub > SELFIE

SELFIE - Scopri il potenziale digitale della tua scuola

La p|attaf0rma izzando al meglio le tecnologie digitali

|
r ] n ile che aiuta le scuole
O I e i per sostenere

ziare le proprie
sono disponibili sul

A proposito di SELFIE

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



-

Partecipazione
volontaria

LApPROCCIO SELFIE

Q Un percorso di
auto-riflessione
ripetuto
annualmente

PRIVACY

I dati raccolti
sono anonimi # SELFIE_EU

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



IL RAPPORTO SELFIE DELLA SCUOLA

DIALOGO
all’'interno della O Q
comunita scolastica O

- o )
a
A .\f\'
Base per sviluppare ° I II IIII
un piano d’azione ll I Il

Puod essere usato per : :

monitorare
f I’evoluzione anno

I dopo anno # SELFIE_EU

STRENGTHS
WEAKNESSES

AREAS OF
IMPROVEMENT

Il Rapporto SELFIE e disponibile e visibile SOLO dalla scuola!!

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



IMECCANISMI DI RICONOSCIMENTO

R m) Certificato di
'''''''' partecipazione

all'esercizio di autoriflessione mediante SELFIE: "SELFIE 2018-2019, session 1"

il 6 novembre 2018 IndIVIduale

dedicando un'ora del proprio tempo.

i # SELFIE_EU

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



PERCHE SELFIE?

P =~
7 ~
Rapporto SELFIE ’ . . S
PP ’ Piano d’azione *»
della scuola / \
/ della scuola \\
/
/ ___9\
I \
|
- ) \ I
\ /
Lo stato attuale \\ Il processo di /' Lo stato
della scuola \\ cambiamento / futuro
N /7 7
~ ~ - _ _ 7
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.. ATTIVITA' DI GRUPPO #2...

Durata: 30 min + 20 min
- 4 gruppi (di circa 20 persone) ,

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



oA

Cosa e stato

fatto?
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SPERIMENTAZIONE SELFIE IN EUROPA (2017)
650 scuole
23%

151

37% 29% Secondarie

I1° Generale

(o)
237 Primarie |189 11 A)
Secondarie I° | 73 iVET

> 67,000 utenti
° @
K

Dirigenti scolastici Docenti
2,979 1,773

-
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SELFIE in [TALIA

Trentino > 200 scuole

Utenti: 1273

Livelli: 9 3 1 %

Plemonte
Utenti: 2860
Livelli: 22

Secondaria llI°
grado -

Emilia Romagna 29% 33% Generale

Utenti: 1771
Primaria Secondaria I°

Livelli: S
‘ grado 7% iver
Livelli: 28
31,912 utenti

Calabria
Utenti: 13850
Livelli: 95
Dirigenti scolastici . Docenti Studenti

1,507 5,690 24,715

Toscana

Utenti: 838
Livelli: 8

CC by 3.0 CNR-ISTITUTO TECNOLOGIE DIDATTICHE



ADATTARE SELFIE AL CONTESTO ITALIANO #1

1) Traduzione & adattamento delle risorse SELFIE

PROMUOVERE UN . . .
APPRENDIMENTO EFFICACE Online community “SELFIE Italia”

NELL’ERA DIGITALE

STEP 1

Traduzione
preliminare

@1

Istituto per la Tecnologie Dudattiche
Consiglic Nazionale
delle Ricerche

STEP 2
Traduzione

terminologica SELFIE|ITALIA

Sperimentazione

Il Rapporto Finale SELFIE Infografica livelli di
f I ! i o
Infografica SELFIE NEW! . ) partecipazione SELFIE
; Linee guida del Docente
1l modello Europeo DigCompOrg sulla will |y  Presentazions @ R
i i eferente SELFIE.
competenza digitale delle istituzioni educative sperimentazions SELFIE

(versione italiana)

..................................................... Presentazione piattaforma ’J Livelli minimi di

Presentazione del modello DigCompOrg SELFIE (dermo & video) partecipazione
e dello strumento SELFIE

Web‘inar EV\{iO Sperimentazione SELFIE:
sperimentazione SELFIE domande frequenti

STEP 3

Adattamento al
contesto &
usabilita

Sperimentazione SELFIE Italia:
brochure

Comunita docent referenti . Informazioni per registrarti
''''''''''''''''''''''''''''''''''' SELFIE ltalia (Basecamp) su Basecamp SELFIE Italia

Mini website “SELFIE Italia”
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ADATTARE SELFIE AL CONTESTO ITALIANO #2

2) Workshop regionali

o della scuola
"0 1 1213 1 gy
) 6,

Domande guida e individuazione dei punti di forza e di debolezza

*  Lascuola valuta le competenze di cittadinanza degli studenti (es. il rispetto delle regole, lo sviluppo
del senso di legalita e di un’etica della responsabilita, la collaborazione e lo spirito di gruppo)?

* Lascuola adotta criteri di valutazione comuni per I'assegnazione del voto di comportamento?

* La scuola valuta le competenze chiave degli studenti come I'autonomia di iniziativa e la capacita di
orientarsi? In che modo la scuola valuta queste competenze (osservazione del comportamento,
individuazione di indicatori, questionari, ecc.) ?

* Qual &illivello delle competenze chiave e di cittadinanza raggiunto dagli studenti nel loro percorso
scolastico? Ci sono differenze tra classi, sezioni, plessi, indirizzi o ordini di scuola?

Competenze chiave e di cittadinanza

Punti di forza

Punti di debolezza

(max 1500 caratteri spazi inclusi) ...

(max 1500 caratteri spazi inclusi) ...
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SELFIE IN ITALIA: UN APPROCCIO SISTEMICO

(STRETTE RELAZIONI E INTERAZIONI A VARI LIVELLI DEL SISTEMA EDUCATIVO!)

<& Sotto gli auspici di
@I

or la Tecnologie Dudactich

Consiglic Nazional
LONsIgho QZIiongaie
delle Ricerche

iprasé)

USR

u s R i W
FFICIO CDL::;“I:-'OU;?EEAILAE Docent. Web

gcol_asticio

egionale .

I N }\'T’,I'ZTH 19 Fondazione
DOCUMENTAZIONE perlaScuola

I R INNOVAZIONE Compaghs & San Packo
RICERCA EDUCATIVA

Coordinamento nella scuola >250 dirigenti scolastici e

Docenti Referenti SELFIE
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SELFIE in azione
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SELFIE E ORA DISPONIBILE IN TUTTA EUROPA!

y

\f\

~

La tua scuola sta utilizzando al r
didattica e I'apprendimento?

SELFIE & uno strumento gratuitc
aiuta le scuole a valutare la prog
all'apprendimento nell'era digita

By bringing together the views of school

leaders, teachers and students, SELFIE can

arch

Il quotidiano della Formazione,

dell'Universita e della Ricerca

11 Soke mn'
2L0RE

26 205

SEGNALIBRO
FACEBOOK f
TWITTER ¥

PERSONALE DELLA SCUOLA

Arriva «Selfie»: un aiuto alla digitalizzazione
per le scuole dell’Ue

La Commissione europea ha presentato un nuovo strumento per aiutare le scuole della Ue, ma
anche della Russia, della Georgia e della Serbia, a valutare in che modo utilizzano le tecnologie
digitali per I'insegnamento e 'apprendimento. Lo strumento «Selfie» L’acronimo significa
«autoriflessione su come insegnare efficacemente promuovendo l'uso di tecnologie didattiche
innovative». Selfie sara offerto ...

https://ec.europa.eu/education/schools-go-digital it
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SELFIE IN ITALIA: INIZIATIVE REGIONALI & LOCALI

PROVINCIA AUTONOMA DI TRENTO

Fe
Analogamente, USR Umbria e - 'J

La Provincia Autonoma di Trento ha
incluso SELFIE tra le priorita (Azione #28)
del Piano Provinciale Per la Scuola
Digitale (Reg. delib. n. 1941 del
24/11/2017) che invita tutte le scuole del
territorio ad adottare lo strumento
SELFIE.

p.

USR Calabria stanno attivando us
. . . . . _-:?UMBR‘I: ;.‘
varie azioni a livello regionale per >
fficio

promuovere |'uso di SELFIE nelle

scuole del territorio.

Scolastico
Regionale
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HTTP://SELFIEITALIA.IT

‘'Y
— 5

A & =) ®

HOME Materiali News Info

ITALIA

=

Quali potenzialita offre SELFIE alle scuole?

SELFIE & uno strumento di auto-valutazione online rivolto a scuole di ogni ordine e grado
(scuole primarie, scuole secondarie di primo e di secondo grado) che vogliono riflettere Usato da Oltre
sull’'uso efficace ed innovativo delle tecnologie digitali nella propria scuola. SELFIE & rivolto

a tutta la comunita scolastica, ovvero dirigenti scolastici, docenti e studenti e permette di 600 SCUOIe
fotografare annualmente le pratiche d'uso (NON le tecnologie!) e le strategie digitali della in Europa

scuola per catturare lo stato attuale e pianificare azioni future. 5

La Commissione Europea ha sviluppato lo strumento SELFIE in collaborazione con alcuni >
esperti del settore educativo. SELFIE & online, gratuito, personalizzabile e pud essere usato
da tutte le scuole d'Europa. Questo sito web contiene informazioni sulle iniziative SELFIE in
Italia, materiali di supporto per le scuole, informazioni sugli eventi dedicati a SELFIE in Italia

e tanto altro ancora.

o « o5

Le aree esplorate da SELFIE

SELFIE si basaz sul quadro delle competenze digitali delle
istituzioni educative denominato DigCompOrg, messo a punto
dalla Commissione Europea e composto da 7 aree tematiche:
Dirigenza e gestione dell'organizzazione, Pratiche di
insegnamento e apprendimento, Sviluppo professionale, Pratiche
di valutazione, contenuti e curricolo, Collaborazioni ed interazioni
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INFORMAZIONI

-~ JRC-EAC-selfie-tool@ec.europa.eu

@
N\

N4
A

bocconi@itd.cnr.it

https://ec.europa.eu/education/schools-go-digital en

&n
LU http://selfieitalia.it
u HSELFIE_EU

L FAE

PPN A A A
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Grazie!
E adesso e arrivato il

momento...

J

...di farci un SELFIE!

[}
IPRASE — PERCORSO PER ANIMATORI DIGITALI <‘r . ‘\
8 Novembre, 2018, IPRASE, Rovereto, Trento ’g;z;:mmj;:;f:
delle R icerche
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